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Systém DEK vznikol v spolupraci TESLA STROPKOV,

a.s. - vyrobcom dorozumievacej a telekomunikaénej Skratky a ObraZOVé priIOha

techniky a firmou RYS®, ktora sa zaobera montazou,
predajom a distribuciou vstupnych komunikacnych a

zabranovych systémov. Do 1.5.2000 pésobila firma DEK - dotykovy elektronicky kIu&
RYS pod nédzvom EL-TEL. DP - dotykova plocha
. .. ® . DT - domaci telefon

Copyright © Maj 2003 RYS", Grecko Peter EMZ - elektromagneticky zamok

) ) . ) EZ - elektricky zamok
Informacie v instalacnej a uzivatelskej prirucke DEK JPJ - jednoducha programovacia jednotka
smu byt kopirované len po pisomnom suhlase firmy OPJ -operaéno-pamatova jednotka
RYS®. Firma RYS® ma vyhradné pravo menit obsah PC — osobny poditad
priru¢ky ako aj dizajn tohto vyrobku. PM - prenosové médium

. PPM - programator prenosového média
Dokument ¢.: DEK 012003SK SN — sietovy napaja&

Software verzia: 4.0, 4.2, 4.3 VTCIP - vystupné tiacidio s CGipom

Cinnost (ako nepovolena manipulécia, kopirovanie
atd.) nesmie byt prevzata so softwaru obsiahnutom
v produktoch a systémoch. Takato &innost je potom
posudzovana ako nedovolené kopirovanie a mbéze

mat za nasledok trestné stihanie alebo finanénu w
pokutu. Rovnako moze viest k vymahaniu nahrady za -
spOsobené Skody a kompenzaciu zvyuzivania

it dotykovy operaéno- dotykova chrénicka jednoducha prepojovaci
softwaru. elektronicky pamétova plocha dotykovej programovacia kabel RS232
krag jednotka plochy jednotka

Systém DEK je evidovany ako Uzitkovy vzor na

Urade priemyselného vlastnictva SR pod é&islom m
Uzitkového osvedéenia o zapise Gzitkového vzoru 3 . 2
0V 2581 z dita 28.4.2000. S -.,_h
instalacné sietovy programator vystupné elektromagneticky
diskety adaptér prenosového tlacidlo zamok
Poznamka: média

Tento material nepresiel jazykovou Upravou.

elektricky casovy prevodnik Dek 6RELE spinaci systém mobilnej
zamok snimac dveri RS232-485 modul ¢ip kontroly

instalacna
krabica KRAB
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Jednoducha programovacia jednotka OBSAH

Jednoducha programovacia jednotka RYS013 sa vyuziva na rychle a pohodiné strana
naprogramovanie operac¢no-pamatovej jednotky DEK a zmenu databazy OPJ. Je 1. CojesysttmDEK . 2
dblezité postupovat podfa uvedenych pokynov a zarovefi dodrziavat postup - novy vstupny systém

programovania OPJ podla priru¢ky DEK. - pristupové moznosti systému

- registracia uzivatelov
Zapojenie a prevadzka

1. OPJ osadte na montazne stipiky programovacej jednotky. 2. CastisysttmuDEK . 3
2. Programovaciu jednotku pripojte k OPJ pomocou PIN konektorov podla nakresu. Ako - zakladné cGasti
prvy pripojte konektor na napajanie (2-pinovy krajny), potom mozete pripojit’ aj ostatné - operacna a pamétova jednotka - verzie

dva konektory. Pri nespravnom zapojeni PIN konektorov, by mohlo déjst k
poskodeniu OPJ.

3. Pripojte OPJ k PC cez prepojovaci kabel RS232.

4. Pripojte programovaciu jednotku k napajaciemu adaptéru. Po pripojeni adaptéra do

- dalSie Casti systéemu

3. Schéma zapojenia

siete sa Cervena LED diéda na programovacej jednotke rozsvieti. LED diéda na OPJ - verziaOl 5
zaéne pravidelne blikat. - verza0O2 L 6
5. 'V PC vytvorte databazu kfucov, na zadavanie DEK klu¢ov do databazy vyuZivajte - verziaO3 6
dotykovu plochu umiestnend na programovacej jednotke. Po prilozeni DEK klu¢a k
dotykovej ploche bude LED diéda na OPJ ftrvalo svietit. Zelend LED diéda na 4. Programovanie
programovace; jednotke svieti len pri zopnuti relé. kapitola 1 - Indtalacia programu MODUL DEK ... 7
6. Vytvorent databazu poslite do OPJ. kapitola 2 - Spustenie programu MODUL DEK ... 7
. . T , . . kapitola 3 - Pripojenie OPJ 01, 02,03 kPC ... 7
Takto pripraveni OPJ mézete inStalovat na poZzadovanom mieste. kapitola 4 - Vytvorenie databdzy zamkov .. 9-11
Hradaj klaé — NAJDI DEK
—® kapitola 5 - Pridavanie klu¢ov do databazy e 1213
kapitola 6 - Prenos databazy klt¢ovdoOPJ ... 14
© ® kapitola 7 - Archivaciaatac ... 15
progem| 12272 ] | < kapitola 8 - Uprava databazy klugov verzia01 ... 16
Al ® kapitola 9 - Nacitanie klu¢ov verzia0t .. 17
o D @ kapitola 10 - Uprava databazy klugov verzia 02,03 .. 17-18
<« 0O kapitola 11 - Nacitanie a prenos zaznamnika ... 19-20
e ] | 4 ® ® kapitola 12 - Nagitanie kfu¢ov verzia 02,03 ... 20-21
© — kapitola 13 - Hlasovaci modul pre verziu03 ... 21
L@ kapitola 14 - ON-LINE pripojenie .. 22-23
o —@ Sledovanie a nastavenie varovania
1. dotykova plocha
2. napajanie 12 VDC 5. LOG2DEK 24-25
3. zelena LED - signalizacia zopnutia relé
4. tervena LED - signalizacia napjania 6. Montaz systtmuDEK . 26
5. montazne stipiky
6. stav relé - s 3-PIN konektorom pre pripojenie k OPJ 7. Technické parametre 27
7. napajanie - s 2-PIN konektorom pre pripojenie k OPJ
8. dotykova plocha - s 2-PIN konektorom pre pripojenie k OPJ 8. Jednoducha programovaciasada ... 28
9. Skratky pouzité v Technickej prirucke ... 29
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Co je systém DEK

Systém DEK je vstupny systém, ktory ovlada vedlajSie zariadenie napr. elektricky
zamok a je vytvoreny na principe prenosu dat medzi dvoma médiami bez
pohyblivych €asti. To znamena, Ze pri vstupe do budovy sa nepouzivaju klasické
klu€e alebo kodové zamky. Tymto sa predide problémom s nefunkénym
kédovacom, ¢€i upchatym stavebnym zamkom. Systém je mozné inStalovat ako
samostatny funkény celok, alebo ako sucast uz existujiuceho dorozumievacieho
systému, pri€om sa nevyZaduje vaznejSi zasah do pévodného systému.

Nové pristupové moznosti

Systém DEK ponuka nové pristupové moznosti v porovnani s klasickymi
vstupnymi  systémami. Vstup do objektu je zabezpeCovany dotykovym
elektronickym kli€om so vsadenym kovovym &ipom. Dotykovy klu¢ méze byt
zaregistrovany vo viacerych databazach. To vpraxi znamena, Ze bude
identifikovany cez viacero dotykovych pléch a uzivatelovi umozni vstup do
viacerych objektov, budov, kancelarii pomocou jediného dotykového kluca.
Prechadzanie cez elektricky zabezpelené dvere sa stane instalaciou tohto
systému jednoduchym a zaroven kontrolovatefnym.

Registracia uzivatelov

Systém DEK spolupracuje so Specidlne vytvorenym programom pre PC.
Pripojenim operacnej jednotky k PC je mozna registracia uzivatelov. Naslednu
aktualizaciu, mazanie alebo iné Upravy v databazach je mozné vykonat aj
pomocou prenosového média (pamatového kovového Cipu) a programatora
prenosového média a to pri verziach OPJ 02, 03. Verzia systému DEK 02, 03
s operaCno-pamatovou jednotkou je schopna registrovat nie len uzivatelov, ale i
kazdy vstup, ktory bol realizovany cez danu dotykovu plochu. Takto ziskané udaje
je mozné preniest do PC na dalSie spracovanie.

Technické parametre

Operaéno-pamét’ova jednotka - OPJ

napajanie: 8 - 12 V /50 mA

vstupy: vstup pre 1 dotykovu plochu

vystupy: relé 8 A /250 V AC, pri otvarani spojené RB-R
zasuvka RS 232

pocet naprogramovatelnych DEK-ov: 400

doba uvolnenia el.zamku: 7 sekund

rozmery OPJ: 90 x 43 mm

rozmery montaznej $katule: 80 x 105 x44 mm (vx$xh)

Dotykovy elektronicky kl'u¢ - DEK

DS1990A iButton™ - kovovy ¢ip

. unikatne 48 Bit sériové Cislo

8 bit CRC pre kontrolu integrity dat

mbze byt precitany za menej ako 5 ms

digitalna indentifikacia pomocou momentového kontaktu

ekonomicka komunikacia s riadiacou zbernicou (DP) pomocu digitalneho signalu
rychlostou 16,3 Kbs

e  pracovna teplota: od -40°C do +85°C

4FA 602 67 - plastovy privesok

. zalomeny plastovy privesok so zarezmi pre vloZenie kovového Eipu DS1990A

Dotykova plocha - DP

DS9092 - snimac signalu

. kovovy povrch

e  malo ¢leneny povrch zjednodusi odstranenie pripadnych necistot
e pre zapustnu montaz

Prenosové médium - PM

DS 1996 - pamétovy iButton™ - kovovy Cip

e 65536 bit Citacej/zapisovacej pamate

. komunikaéna rychlost 142Kbs

e 256 bit pridavny pamatovy blok (pracuje ako vyrovnavacia pamat) zabezpecuje integritu
datového prenosu

e  celkova pamat je rozdelena do 256 bit blokov pre ukladanie dat

. uchovavanie nacitanych dat v pamati je mozné viac ako 10 rokov

e pracovna teplota: od -40°C do +70°C

Programator prenosového média - PPM

e napajanie: 8-12 V DC, 30 mA (adaptér prilozeny)

e  zasuvka RS 232

e  dotykova plocha DS9092

e rozmery montaznej Skatule: 32 x 60 x 137 mm(vxsxh)
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Montaz systému DEK

Osadenie montaznej krabice

1.
2.

3.

4.

Demontujte vrchny kryt montaznej Skatule.

Osadte montaznu Skatulu. Montaznu Skatulu odpori€ame umiestnit na
chranené a ¢o najmenej dostupné miesto pre cudzie a neopravnené osoby.
Na zreteli majte tiez to, Ze na OPJ su osadené okrem konektorov na
prepojenie so siefovym napajatom a dotykovou plochou aj 9 PIN-ova
zasuvka, ktora sluzi na prepojenie OPJ s PC.

OPJ , ktora je uchytend na distanénych stipikoch a zakladovej doske
umiestnite do montaznej Skatule a upevnite ju pomocou dvoch skrutiek.
Vrchny kryt montaznej Skatule upevnite.

Pokial okrem OPJ instalujete aj d'alSie pridavné zariadenia spolupracujiuce
so systémom DEK, umiestnite tieto zariadenia v inStalacnej krabici KRAB
(obr. — str.29).

Montaz dotykovej plochy

1.

2.
3.

Zvolte si vhodné miesto na osadenie DP. Vyberte si vhodné miesto v blizkosti
zabezpecenych dveri s elektrickym zamkom, ktory je potrebné ovladat.

Na zvolenom mieste urobte otvor s priemerom 9,5 mm pre osadenie DP.
Osadte DP do otvoru a upevnite ju krazkom, pod ktory vlozte prilozenu
umelohmotnu podlozku. Na dobré upevnenie DP odporu¢ame pouzit vhodné
lepidlo, aby nedochadzalo k neZiaducemu otacaniu sa DP v otvore.

Pri verzii 02 umiestnite LED diédy v blizkosti DP tak, aby boli viditefné z
miesta, kde stojite pri priloZzeni DEK-u na DP.

Pri verzii 03 vhodne umiestnite nie len LED diddy, ale aj hlasovacie tlacidla.
Odporu€ame ich umiestnit v blizkosti DP, pretoze hlasovanie musi prebehnat
pocas odblokovania EZ.

Prepojte OPJ a DP podla schémy zapojenia na str. 5 a 6 podla typu OPJ. Ich
vzdialenost nesmie presiahnut’ 10 m a na prepojenie tychto dvoch zariadeni musi
byt pouzity samostatny tieneny kabel.

Upozorriujeme na to, Ze ak je dotykové plocha inStalovana do kovovej brany,
musi mat’ brana rovnaky elektricky potencial ako dotykova plocha.

Dotykovu plochu odporu¢ame umiestnit’ do chrani¢ky dotykovej plochy.
(obr. — str.29).
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Casti systému DEK

Zakladné casti
systému DEK:

1 operacno -paméatova jednotka
1 dotykova plocha DS9092

1 kovovy Cip DS1990A-FA

1 plastovy privesok 4FA 602 67
1 prepojovaci kabel RS 232

1 transil BZW 06-10B 12V

2 inStalacné diskety 3,5"

1 technicka prirucka

1 zasady pre uzivatelov

Operacno-pamat’ova jednotka — zakladné verzie

= verzia 01 - 400
= verzia 02 - 400
= verzia 03 -400

DalSie Casti systému

=  jednoducha programovacie jednotka JPJ

= programator prenosového média PPM

=  prenosové médium - kovovy ¢ip pamatovy DS1996L-F5
- plastovy privesok DS9093A



Zapojenie

Zapojenie OPJ v komunikaénom systéme

domace
telefony

- sietovy
= opera¢no-pamatova napajaé
==

:': . . jednotka
i o

— m adaptér
elektricky
zamok

ik e}
elektricky
vratnik s DP

Zapojenie jednoduchej programovacej jednotky JPJ

jednoducha

sietovy adaptér programovacia
jednotka

osobny pocita¢

Zapojenie programatora prenosového média

prenosové médium
Fi

B .

I - Py

programator prenosového osobny pocitad
média PPM

sietovy adaptér

10.

1.

12.

13.

Pri spusteni programu pomocou Startovacej ikony z pracovnej plochy Vasho pocitaca
Vas program vyzve, aby ste nastavili pracovny jazyk, v ktorom bude program pracovat.

Po nastaveni pracovného jazyka sa Vam zobrazi pracovné okno s nazvom : otvorenie
popisu pre zariadenie #1 (obr.23). V tomto okne musite otvorit adresar v ktorom sa
nachadza subor toho zamku, ktory chcete sledovat na prvej operacnej jednotke. (Napr.
C:\ Program Files\ Modul DEK 4.0 \ Nabrezna 6 \ Predny vchod). Pri pokuse o toto
otvorenie sa Vam mbze stat, Zze Vas program upozorni na zlé nastavenie
komunikaéného portu. V takom pripade je nutné zadefinovat &islo komunikacného
portu, na ktory je opera¢na jednotka €.1 pripojena.

Kde e [ 3 DEZarko = cil

MARTINCEKDWA 2274
Martinéekova 3.2M
MARTINCEKOVA 30.2m

Nazov sibons [MARTINCEKDVA 3 Otvorit |
Stbow bpu (DK databizs kitovl” zm) | znit_|

I” Otvorit ha na ditanie

obrazok 23

Po tomto nastaveni sa Vam opat zobrazi pracovné okno s nazvom : otvorenie popisu
ale pre zariadenie #2. V tomto okne musite opat otvorit adresar v ktorom sa nachadza
subor toho zamku, ktory chcete sledovat na druhej operac¢nej jednotke. (Napr. C:\
Program Files\ Modul DEK 4.0 \ Nabrezna 6 \ zadny vchod). Pri pokuse o toto otvorenie
sa Vam moze stat, ze Vas program opat upozorni na zlé nastavenie komunikacného
portu. Aj v tomto pripade je nutné zadefinovat ¢islo komunikaéného portu, ku ktorému je
pripojena operacéna jednotka ¢€.2.

Po tomto nastaveni sa Vam zobrazia dve pracovné okna, kde je v lavom hornom rohu
kazdého okna zobrazeny nazov zamku, ktory sledujete. V tychto dvoch oknach sa Vam
budu zobrazovat aktualne udalosti — datum a popis udalosti.

<3 Sledovanie 2 DEK - 1.0.7 1 [
- MARTINCEKOVA 3 MARTINCEEOVA
14:30:41 Sonckava 1

14:41:51 + TLACITKO

14:51:56 + TLACITEO
14:54:50 * Otvorene DT

14:57:58 Duris 2 14:00:25 Balala 2
15:00:17 + TLAGITEO 14:05:16 Mabisel 1
15:01:19 * Otvorene DT 14:08:30 Mandik 3
15:05:53 * Otvorene DT 14:18:41 Tibenska 1
15:08:27 + TLACITEO 14:27:42 Biktorova 4
15:10:28 + TLACITKO 14:33:55 Zigo 1
15:12:08 Swandiievovi 3 14:38:33 Nedas 4
15:14:50 + TLACITEO 14:57:07 Miskolei 5
15:17:44 * TLACITEO 15:04:42 Maréinovi 2
15:19:19 + TLACITKO 15:12:59 Chalmovska 2
obrazok 24
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LOG2DEK

Nadstavbovy program LOG2DEK Vam posluzi na monitorovanie dvoch opera¢nych jednotiek
v redlnom Case. Preto je nutné aby mal Vas pocita¢ dva sériové porty a umoznoval tak
pripojenie oboch operaénych jednotiek.

1. Subory nachadzajuce sa na dvoch instalacnych disketach skopirujte do Vami zvoleného
adresara na pevnom disku Vasho PC.

2. Po skopirovani tychto suborov spustite inStalaciu programu prostrednictvom suboru
Log2DEK_1_1_setup.exe.

3. Ak ste uspesne spustili tento subor, ocitnete sa v uvitacom logu programu (obr.21). Pre
pokracovanie inStalacie potvrdte pole Next.

welcome to the Log?DEK Setup e L
Wizard
This sl it LogiDiK 1.1 o e computen Sebecl e Seplo
§ then chch, bt
[ icon o deskicg)
Carcel £ hak [H Caved
obrazok 21 obrazok 22

4. Po tomto potvrdeni Vas program vyzve, aby ste nastavili adresar na pevnom disku, do
ktorého sa ma program nainstalovat. Po zadani tohto adresara — program automaicky
nastavi adresar s nazvom PROGRAM FILES — pokracujte v inStalacii potvrdenim pola
Next.

5. 'V dalSom poli Vas program vyzve, aby ste zadefinovali nazov cielového adresara, do
ktorého bude program nainstalovany. Program sam zadefinuje nazov adresara ako
Log2DEK 1.1. V instalacii pokradujete potvrdenim pola Next.

6. V nasledujucom okne Vam program umozni stanovit' pridavnu ulohu. Ak budete tuto
ponuku akceptovat, program Vam vytvori Startovaciu ikonu programu a nainstaluje ju na
pracovnu plochu Vasho pocitaca. V takom pripade je nutné potvrdit pole Add icon to
desktop (obr.22). V dalSej inStalacii pokracujte potvrdenim pola Next.

7. V nasledujucom okne Vas program upozorni na to, Ze instalacia je pripravena a zobrazi
Vam nastavenia, ktoré ste zadefinovali. Ak s tymito nastaveniami suhlasite, potvrdte
pole Install. Pokial by ste chceli tieto nastavenia zmenit, potvrdte pole Back a zmerite
nastavenia. Ak chcete inStalaciu zrusit potvrdte Cancel.

8. Po vykonani inStalacie Vas program upozorni, Ze inStalacia bola vykonana a vyzve Vas,
aby ste cely proces instalacie ukoncil potvrdenim pola Finish.

9. Po ukongeni inStalacie sa na pracovnej ploche Vasho pocitaca zobrazi ikona Log2DEK
1.1, kliknutim na ktoru mozete program spustit' a zacat ho pouzivat.
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Instalacia

Systém DEK ma viacero Ucelov vyuzitia. Jedna z naj¢astejSich moznosti pouzitia
systému DEK je ovladanie elektricky zabezpecenych dveri v obytnych domoch,
kancelariach a pod.

Verzia 01

Zapojenie OPJ 01 pre ovladanie elektrického zamku s AC napajanim

. B elektricky
Jewewe | PrinapdianiEZnaAC zmok
R3 napajanie je transil nutny!
R2 - +
R1 Sy v '
zapojenie pre
inverzny zédmok - zdroj transil
~ (oo @ (SN)
konektor « |o ©
Rs232 & |09 AC
3] O

max. 10 m - samostatny

- tieneny kabel
oP ;|3 @
GND

12V 51 dotykova
dro plocha
zdroj
fiapen
8-12V DC

Dodrziavajte polaritu zapojenia dotykovej plochy (stred, okraj).

Ak je dotykova plocha instalovana do kovovej brany, musi mat’ brana rovnaky elektricky
potencial ako dotykova plocha.

Na €o slazi transil?

Transil je zariadenie nutné pre spolahlivu funkénost systému DEK . Zabezpecuje
ochranu OPJ proti poSkodeniu z moznych napatovych S$piciek, ktoré vznikaju
indukciou v cievke EZ.




Verzia 02

Zapojenie OPJ 02 (so zaznamnikom) pre ovladanie elektrického zamku s DC
napajanim.

vystup z relé

R3 [
R2 ——| &
R1 = elektricky
zamok
: O
konektor
RS232 &
&
dotykova
max. 10 m - samostatny plocha
LED tieneny kabel
- T
oP +E { .
kontrolné GND [
LED diod!
Y 12v [

zdroj
(adaptér)
8-12V DC
Dodrziavajte polaritu zapojenia dotykovej plochy (stred, okraj).

Verzia 03

Zapojenie OPJ 03 (zaznamnik+hlasovanie) pre ovladanie elektromagnetic-
kého zamku s DC napajanim.

piezomeni¢
PP—, akusticka signalizacia
et stavu dveri
R3 [
Rz |
R1 ! =
kontrolné N
) konektor e elektro-
LED diody Rszs2  » D magneticky
zadmok
max. 10 m - samostatny
LED tieneny kabel
=7
tacidta  DP +E L .
—|GND
O|NIE GND [CH ,
O|ANO 12V | dotykova
plocha
e [0
(adaptér) ®@
12V DC
———oO tlacidla
L— 0 (napr.hlasovacie)
'—————0

Dodrziavajte polaritu zapojenia dotykovej plochy (stred, okraj).

Aktivacia varovania:

1. Po spusteni programu Modul DEK si z databazy vyberte skupinu zamkov a prislusny
zamok. Kliknite na tla¢idlo Ukaz skupinu alebo zamok.

2. Vyberte si kfu¢, na ktory ma byt dozorujuca osoba upozornena. Predmetny kfuc
vysviette kliknutim.

3. Kiiknite na tla¢idlo Nastav varovanie. Zobrazi sa nasledovné okno:

Modul DEK

Zeldte 5i nastavit varovanie na zvolend kliée?

obrazok 18

4. Kliknite na Ano. Varovanie je nastavené.

Modul DEK - Varovanie

<7 Jim Howf L4 18 bye v OV

obrazok 19

ZruSenie varovania:
1. Kliknite na tlac¢idlo Sledovanie.
2. Kliknite na tlac¢idlo Varovanie. Zobrazi sa nasledovné okno:

Varovania
014B3F""""""7"" Tan Nowy 1 4 18 byt v 07
Vymad
varovanis
Pridaj
varovanie
Zmeit
pomimln
Naspit
Mizoy siboru pre ryukovik si fzdci ol [ -
[C:Frogram Files\Modul DEK 3_6\Z ok wav =
obrazok 20

3.  Kurzorom si ngjdite klug, pri ktorom chcete zrusit varovanie a kliknite.
4.  Kliknite na tlacidlo Vymaz varovanie.

Dochadzka

Funkcia Dochadzka modzZe za istych technickych a organizanych podmienok nahradit
jednoduchy dochadzkovy systém. Prioritnou Glohou DEK systému nie je vSak spinat’ tuto
funkciu na profesionalnej urovni. DEK systém je vstupny zabranovy systém.
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Kapitola 14 — On-line prepojenie
Sledovanie a nastavenie varovania

ON-LINE

Prepojenie OPJ a PC on-line umozfiuju jednoducht zmenu a dopifianie dat do
OPJ, najCitavanie a prenos zaznamnika a Statistiky hlasovania a tiez vyuzitie
funkcii sledovania a varovania. VSetky tieto funkcie sa vyuZivaju bez potreby
demontaze OPJ alebo pouzitia PPM.

Sledovanie

Pri priamom prepojeni PC a OPJ (on line) po€as prevadzky - pouzivani systému DEK, je
mozné sledovat vstupovanie osdb do objektu. Po prilozeni DEK-u osobou vstupujiucou do
objektu k DP, sa na obrazovke PC zobrazi jej meno. Aj tato funkcia napomaha k znizeniu
neziaducej anonymity a zvySuje tak kontrolu os6b pohybujucich sa v objekte.

Sledovanie aktivujete kliknutim na tlacidlo Sledovanie — obrazok 1. Zobrazi sa nasledovné
okno, v ktorom sa budu objavovat mena tych oséb, ktoré svoj DEK pouzili a ¢as kedy sa tak
stalo.

g Modul DEK.

14:49 Michal Cierny 1
:15:19 Jin Novy 1
[16:16:24 Miarda Clerna 2

obrazok 17

Funkcia sledovania sa zrusi opatovnym kliknutim na tlacidlo Sledovanie.

TIP: Novy nadstavbovy program LOG2DEK ponuka moznost sledovania dvoch
operacnych jednotiek v realnom ¢ase.

Nastavenie varovania

Tuto funkciu je mozné aktivovat len ak je OPJ pripojena k PC on line. V pripade, zZe je
potrebné zaregistrovat’ prechod konkrétnej osoby, teda jej vstup do objektu pomocou DEK-u,
je pouzita funkcia varovania. Tato funkcia zabezpe€i upozornenie pre dozorujucu osobu, ze
prave prechadza osoba, ktorej vstup mal byt z istych pric¢in zaregistrovany.

Upozornenie - varovanie je realizované prostrednictvom zvukovej karty a reproduktorov v
PC a taktiez varovnym zobrazenim na monitore PC.
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Programovanie

Software MODUL DEK 4.3

Verzia MODUL DEK 4.3 (USB alebo sériovy port) sa instaluje, ak sa v systém bude pouzivat novy typ
programatora/prevodnika s komunikacnou rychlostou 115KBd, ktory sa Standardne vyuziva pre systém DEK
SIET.

Software MODUL DEK 4.2
Verzia MODUL DEK 4.2 je uréena pre PC, ktoré mdzu na pripojenie systému DEK pouzit volny USB alebo
sériovy port.

Software MODUL DEK 4.0
Verzia MODUL DEK 4.0 je uréena pre PC, ktoré mozu vyuzit na pripojenie systému DEK len sériovy port..

Kapitola 1 - Instalacia programu MODUL DEK

Spustite systém Windows.

Na pevnom disku vytvorte adresar DEK.

Vlozte disketu €.1 do prisluSnej mechaniky.

Prekopirujte vSetky subory z diskety ¢.1 do adresara DEK.

Vlozte disketu €.2 do prisluSnej mechaniky.

Prekopirujte vSetky subory z diskety €.2 do adresara DEK.

Dvojitym kliknutim na subor MODUL_4_0_setup.exe spustite inStalaciu a pokracdujte
podrla instrukcii, ktoré sa objavia na obrazovke.

Noarwh =

Kapitola 2 - Spustenie programu MODUL DEK

Ak bola va$a inStalacia uspes$na na zvolenom disku sa vytvoril adresar s nazvom Modul DEK

V tomto adresari sa nachadza subor Moduldek.exe, sluziaci na spustanie programu
Modul DEK (pripadne ste si vytvorili ikonu, cez ktort je mozné program spustit). Program
spustite dvojitym kliknutim na subor Moduldek.exe a na obrazovke sa vam objavi nasledovné
okno:

fig Modul DEK = (0] =]

- ldiee ma Famion

Flastnosti Tlaé
khica datahdzn

:| Potet klatov: 0 . -
# Hastav varoranie P

2 @ = Standardne fnfkcie
< Sleddvanie |7 —
? Konfiguricia

= I " Konfiguici |
- Poilkhide % 'gmi Pooonooooos

na

Pougt A .. —_
I Waditaj Maditaj
| e | || zimnammik kite

média

° Tkonfeni= |-
progam |

obrazok 1



Kapitola 3 - Pripojenie OPJ k PC

' Prva databaza musi byt vytvorena tak, ze OPJ 01, 02 alebo 03
bude pripojena k PC pomocou kabla RS232. Prvu databazu nie
u je mozné vytvarat pomocou PPM.

Pre naprogramovanie konkrétnych klti¢ov je potrebné pripojenie OPJ k PC. Na to,
aby bolo prepojenie funkéné, musi byt OPJ aktivovana. To znamena, ze musi byt
docasne zapojena v blizkosti Vasho PC podla schémy zapojenia pre prislusnu
verziu OPJ. Po naprogramovani bude OPJ demontovana a inStalovana na mieste
urenia.

T 1 P : Pre naprogramovanie OPJ sa vyuziva jednoducha programovacia
jednotka JPJ (pozri str. 28).

1. Zapojte OPJ, DP a SN podla schémy pre prislusnu verziu OPJ

Poznamka:

Takéto docasné zapojenie nemusi mat fyzicky pripojeny elektricky zamok. Spravnu
funkénost obvodov elektrického zamku bude mozZné rozpoznat na zaklade zvuku,
ktory vytvoria kontakty relé pri zopnuti a rozopnuti.

Spravne zapojenie dotykovej plochy a siefového napajaca sa prejavi tak, Ze :
a) zelena LED diéda umiestnena na doske ploSného spoja OPJ bude
pravidelne blikat
b) po prilozeni dotykového klu¢a , ktory eSte nie je naprogramovany v
databaze, bude zelena LED didda trvalo svietit
c) priverzii 02 a 03 blika aj signalizacna zelena LED dioda.
2. Prepojte OPJ s PC pomocou kabla RS 232. 9 PIN konektor zapojte do
volného sériového portu PC. Mdze nastat situacia, kedy bude pri tomto
prepojeni potrebné pouZit vhodnu redukciu.

Upozornenie:
Pocas pripajania OPJ k PC, nesmie byt OPJ pod napétim. Zdroj je potrebné
zapojit k OPJ az po prepojeni OPJ a PC.

8. 'V novovytvorenej Skupine zamkov vytvorte novy Zamok pomocou tlacidla
Novy zamok, do ktorého budu prekopirované data z PM. Tento zamok by mal
mat’ rovnaky nazov ako zamok — OPJ, z ktorého ste klu¢e nacitali v exteriéri.
Kliknite na tlac¢idlo Ukaz skupinu alebo zamok.

9. Aktivovanej funkcii Pouzit' programator prenosového média, kliknite na
tlaCidlo Na€itanie kl'aiéov z PM. Zobrazi sa nasledovné okno:

obrazok 16

10. Prilozte PM k DP na PPM pripojenom k PC a potvrdte.

Kapitola 13 - Hlasovaci modul pre verziu 03

Verzia 03 ponuka funkciu hlasovacieho zariadenia. Hlasovanie je mozné
vykonavat’ pomocou 2 tlacidiel pripojenych k OPJ podla schémy pre napojenie
OPJ verzia 03.

Samotné hlasovanie sa vykonava prilozenim DEK-u k DP a zatla¢enim jedného z
dvoch tlacidiel poCas doby odblokovania EZ. Dve tlaCidla mézu sluzit napr. na
vyjadrenie nazoru k urcitej otazke a predstavuju odpovede ano - nie, za - proti a
pod.

Pre nacitanie udajov o hlasovani pomocou PPM postupujte nasledovne:

1. Postupujte podla Kapitoly 11 krok 1 az 10.

2. Pre zobrazenie vysledkov hlasovania kliknite na tlagidlo Statistika
hlasovania.

3. V Statistike hlasovania je mozné zadat zaliatok a koniec hlasovania (datum,
¢as)

4. Po kazdej takejto Uprave kliknite na tlaCidlo Aktualizuj.

Hlasovanie jednotlivych uZivatelov sa zobrazi v podobe ANO, NIE, STORNO.

Storno znamena, Ze uzivatel hlasoval nespravne, napr. zatlacil obe tlacidla
sucasne.
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10. Po ukonceni prenosu sa zobrazi dalSie okno s nazvom
"Zadaj ¢as nacitania ...":

Zadajte #as natitania idajov do prenosového modulu
¥ tvare den iac.rok - hodina: minuta: sekunda

|15.3.2000—p2:1:52

o

obrazok 15

Vzdy uvedte datum a Cas, kedy bolo vykonané nacitanie zaznamnika z OPJ v
exteriéry a potvrdte tlaidlom Potvrd'’.

Poznamka:

OPJ neméa zabudované hodiny realneho ¢asu, z toho dévodu je potrebné uvadzat
pred potvrdenim nacitanych Gdajov v zaznamniku ¢as a datum jeho nacitania, aby
boli tieto udaje realne a pravdive.

Prezeranie zaznamnika

Na prezretie zaznamnika kliknite na tladidlo Ukaz zaznamnik  obrazok 1.

Kapitola 12 - Nac€itanie klucov verzia 02 , 03 pouzitim PPM

V pripade straty alebo poskodenia databazy klu¢ov v PC, pripadne v archivu, je

mozné zistit identifikacné Cisla klu¢ov v databaze a ich pocet.

1. Pripojte PM k PC pomocou kabla RS 232.

2. Aktivujte funkciu Pouzit’ programator prenosového média, budi vam
ponuknuté nové moznosti obrazok 12.

3. Kliknite na tlacidlo Priprava PM na nacitanie kla¢ov, zobrazi sa okno -
obrazok 13.

4. Prilozte PM k DP na PPM a potvrdte ANO. Vykona sa priprava PM.

5. S takto pripravenym PM je mozné prist na miesto kde je nainStalovana OPJ.
Prilozte PM k DP, za¢ne sa prenos dat z PM do OPJ, kde budu uloZené nové
udaje o danom zamku. Zelena LED diéda bude po€as prenosu trvalo svietit.

6. Ukonc&enie prenosu bude signalizované blikanim cervenej a zelenej LED
diédy. Vtedy je nutné prerusit kontakt medzi PM a DP.

7. S nacitanou databazou v PM sa vratte k svojmu PC. V spustenej aplikacii
Modul DEK si v Databazach zamkov vytvorte novl Skupinu zamkov pomocou
tlacidla Nova skupina.
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Kapitola 4 - Vytvorenie databazy zamkov a hl'adanie
kFica

Databaza zamkov sluzi k lepSej orientacii pri vyuzivani systému DEK vo viacerych
objektoch. Skupina zamkov predstavuje adresar, v ktorom su uloZzené jednotlivé
zamky. Skupinu zamkov moéze tvorit napriklad budova, ulica, postovy obvod,
mestskéa Cast’ atd.

1. Na vytvorenie Novej skupiny zamkov Kliknite na tladidlo Databaza zamkov,
zobrazi sa nasledovné okno :

‘% Databaza zamkoy x|

4
Hladsj kb

Wlastnosti zémln

Y Servis
Y Zoznaml

Y Zoznam? Hovi
zimok Haovd
sloupina
[ Premenovat |

Fymazaf |
Imparhy |

Tk4E shupirm alebo
zémok

Waspif |

obrazok 2
2. Kiliknite na tlaCidlo Nova skupina a vpiSte nazov vasej skupiny:

MNazov nove| skupiny zamkoy

Skupina zamkow slizi na to, aby sa Wam Fahsie dalo m
orientavat v mnoZstve zamkov. Jedna skupina obsahuje _
typicky 5-20 zamkov. Ako ndzov skupiny si napriklad Eariee] |
dame nazov ulice, nazoy oddelenia, Gislo poschodia,

atd’.

IPoétovjl obwod Bratizlava ll.

obrazok 3

Zadané udaje potvrdite tlacidlom OK a pokracujete v programovani.



Po vytvoreni Novej skupiny zamkov je potrebné zadat prvy zamok. Nazov zamku
popisuje miesto, kde sa prislusny zamok = osadena OPJ nachadza napr. vchod,
kancelaria, "zadné dvere", "nam SNP 30" atd.

3. Na pridanie zamku do databazy, sa kurzorom postavte na skupinu zamkov, do
ktorej chcete pridat Novy zamok a kliknite na Ukaz skupinu alebo zamok.
Zobrazia sa v8etky zamky v danej skupine.

4. Kliknite na tladidlo Novy zamok a do nasledovného okna vpiSete nazov
zamku a potvrdte udaje tlacidlom OK.

Zadajte nazoy nového zamku x|

Mazow nového zamku popisuje, kde sa nachadza oK
prizluing zdmok. Mapriklad '"'Kanceldra 12", " Zadné -

dwere™', ""Nam. SNP 23", atd" Cancel |

IMartinE:ekova £

obrazok 4

Po kliknuti na tlagidlo OK sa zobrazi nasledovné okno s nazvom Udaje o zamku.
Vyplnenim tychto Udajov sa zabezpeci presna identifikacia zamku a udaje sa
zobrazia pri tlageni celej databazy.

tig Odaje o zamku
Martinéekova 3
Kontakind osoba: ILudvik Tén, predseda VD3, tel: 5341 2023

Usniestuaie: [Krah 01, technickd misstnot
Varria DEE u{nopitiz, pamir’): |4DD

Zapisoval{programoval): IPeter v

Daitum instaldcie: 24 22003
Posledud muena v idajockh: I m

Poslednd aktualizdcia: I

Posledud archivdcia: I
Pocet Kluc zdntka I il Haspat I

obrazok 5

Tieto udaje odporu¢ame vyplnit nasledovne:

Kontaktna osoba - meno a tel. ¢islo osoby, ktora poskytuje zoznam
uzivatelov systému DEK, napr. predseda vyboru
samospravy, spravca objektu.

Umiestnenie - miesto nainStalovania operacnej a paméatovej jednotky ,

napr. v inst.karabici KRAB, v rozvodnej skrini atd'.

Verzia DEK - podla udajov na dodacom liste
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Kapitola 11 - Na€itanie a prenos zaznamnika
pouzitim PPM

Verzia 02 a 03 poskytuje funkciu Zaznamnika. Zaznamnik je databaza obsahujica
Udaje ako su identifikacné Cislo pouzitého kli¢a, datum a ¢as kedy bol kl'd¢ pouzity
- prilozeny k DP, zatlatenie vystupného tlacidla s Cipom, odblokovanie EZ
z domaceho telefénu z €ipom a pod.

1. Pripojte PPM k PC pomocou kabla RS 232.

2. 'V databazach zamkov si vyhladajte Skupinu zamkov a Zamok , z ktorého sa
bude zaznamnik nacitavat a bude preneseny pomocou PM do PPM. Kliknite
na tlacidlo Ukaz skupinu alebo zamok.

3. Aktivujte tlaCidlo Pouzit' programator prenosového média, budi vam
ponuknuté nové moznosti.

4. Kliknite na tla¢idlo Priprava PM na prenos zaznamnika. Zobrazi sa
nasledovné okno:

Priprava prenosového média na prenos

obrazok 13

5. Prilozte PM k DP na PPM a potvrdte ANO. Vykona sa priprava PM.

6. S takto pripravenym PM mozete ist na miesto, kde je inStalovana OPJ.
Nacitanie zaznamnika vykonate tak, ze PM prilozite k DP. Zagne sa prenos
dat z OPJ do PM, kde budu uloZzené udaje zo zaznamnika. Zelena LED diéda
bude pocas prenosu trvalo svietit.

7. Prenos trva cca 50 sek. a jeho ukonCenie bude signalizované blikanim
Cervenej a zelenej LED diédy. Vtedy je nutné prerusit kontakt medzi PM a DP.
Systém sa samocinne dostane do operacného rezimu po zhasnuti ¢ervenej
LED diddy, zelena LED diéda bude dalej pravidelne blikat.

8. S nacitanou databazou v PM sa vratte k svojmu PC. V spustenej aplikacii
Modul DEK a v aktivovanej funkcii Pouzit’ programator prenosového média,
kliknite na tla¢idlo Naéitanie zaznamu z PM.

9. Prilozte PM k DP na PPM pripojenom k PC. Zobrazi sa nasledovné okno:

Hacitam ddaje zo zaznamnika

Prenos ddajov z PM do PPM:12%
Dobre priloZené prenogové médium.

obrazok 14

-19-



5. Kliknite na tlacdidlo Pouzit' programator prenosového média v okne -
obrazok 1, ponuknu sa vam nové moznosti — obrazok 12.

6. Kliknite na tlagidlo Prenos klaéov na PM a potvrdte ANO.

7. PM prilozte k DP na PPM, zobrazi sa okno - obrazok 9, na ktorom je mozné
sledovat’ prenos dat do PM .

8. S takto pripravenym PM je mozné prist na miesto kde je nainstalovang OPJ.
Prilozte PM k DP, za¢ne sa prenos dat z PM do OPJ, kde budu ulozené nové
Udaje o danom zamku. Cervena LED diéda bude poéas prenosu trvalo svietit.

9. UkoncCenie prenosu bude signalizované blikanim cervenej a zelenej LED
diédy. Vtedy je nutné prerusit kontakt medzi PM a DP.

10. Po ukoné&eni prenosu a preruSeni kontaktu medzi DP a PM budu LED diédy
niekolko sekund svietit. Po zhasnuti LED diéd nastane mala pauza, po ktorej
sa rozsvieti len zelena LED. Po zhasnuti zelenej LED sa na niekofko sekund
rozsvieti Cervena LED. Systém sa samocinne dostane do operaéného rezimu
po zhasnuti ¢ervenej LED diody, zelena LED diéda zaéne pravidelne blikat.

Poznamka:

Pri prenose nesmiete PM otacat alebo inak s nim pohybovat. Prenos trva niekolko
sekind, podla velkosti prenasanych dat (cca. 2-20 sekind) — je nevyhnutné
sledovat ¢innost LED diéd.

Prehlad sinaglizacie LED diéd
® = svieti O =nesvieti * = blika

5 359 & = 3 3 % 9 So

som | =33 |EER8 (288 | 23 | 23|, 23 |gmic
SIGNALIZACIA (32 R |32z 332 033 | 933 |gdd |49lEs
282 (5580 |vE e |520 |52 | 520 |msos

LED =350 _Ugwm oxm <m <m <m gczm
zo (3582 |=4z2 zZo zo zZo |gCmz

H =z € = c s Z Z 4 Im

== m m > > > o

éervena LED [} »* [ Q O [ ) O
zelena LED Q > ° Q o @) *

Pridanie nového kl'a¢a

1. Pripojte PPM k PC pomocou kabla RS 232. 9 PIN-ovy konektor zapojte do
volného sériového portu.

2. 'V databazach zamkov si vyhladajte Skupinu zamkov a Zamok v skupine, ktory
chcete editovat. Kliknite na tlaCidlo Ukaz skupinu alebo zamok, zobrazi sa
okno - obrazok 1 s databazou jednotlivych kltucov.

3. Dalej postupuijte podla Kapitoly 5 krok 4 aZ 7

4. Po ukonéeni pridavania kfu¢ov vykonajte prenos ako pri mazani pre verziu 02,
03, postupujte podla kroku 5 az 10 (kapitola 10).

Uprava udajov kluéa
Postupujte rovnako ako pri verzii 01- kapitola 8.
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Zapisoval - meno osoby zodpovednej za vytvorenie databazy kltucov

Hlasovaci méd - v pripade, Ze instalujete verziu 03, nezabudnite oznacit
Hlasovaci mod, ¢im sa zabezpedi funkénost operaénej
a pamatovej jednotky aj ako hlasovacieho zariadenia.

4. Na ukoncenie zadavania udajom kliknite na tlagidlo Aktualizuj
udaje.
5. Kliknite na tlacidlo Ukaz skupinu alebo zamok. Zobrazi sa okno —obrazok1.

Hradanie kl'a¢a

T 1 P : Informujte sa o novom organizaéno-marketingovom produkte pod nazvom
NAJDI DEK, ktorého ciefom je poméct tym, ktori DEK klu¢ stratili, alebo
im bol odcudzeny, a radi by ho ziskali spat.

V pripade, Ze je potrebné zistit pred pridavanim kfiCov do databazy, &i je
predmetny kIG¢ uz zaregistrovany alebo identifikovat neznamy klu¢, postupuijte
nasledovne:

Kliknite na tlacidlo Databaza zamkov

Prilozte DEK k DP alebo PPM (PPM len verzia 02, 03)

Zatlacte tlacidlo tlacidla Hradaj kFaé€ - obrazok 2.

Ak sa DEK uz v databaze nachadza, program ho vyhodnoti ako najdeny a
definuje zamok, ku ktorému bol priradeny.

PoNb=

Pokial mate k dispozicii len C&islo DEK klu¢a a potrebujete preverit, &i sa

v databaze takyto kli¢ nachadza postupujte nasledovne:

1. Kliknite na tlagidlo Databaza zamkov

2. Kliknite na tla¢idlo HFadaj klaé

3. Do poli¢ka Identifikator klu¢a vpiSte pozadované Cislo.

4. Program Vas nasledne bude informovat, kto by mal byt vlastnikom
prislusného kluca alebo jeho pouzivatelom.

Importuj
Pouzitim funkcie Importuj umiestnime do skupiny zamkov databazu DEK klucov,
ktora bola zalohovana, alebo kopirovana z iného PC a pod.

11 -



Kapitola 5 - Pridavanie kli¢ov do databazy

1. 'V spustenej aplikacii Modulu DEK sa vratime do Uvodnej pozicie, na
obrazovke musi byt okno - obrazok 1. Kliknite na tlacidlo Konfiguracia.

Konfiguracia aplikacie
Cisla sérioviko portu: |2

(Tu sa zadava islo komunikaéného portu. Napr. akk
komunikaény port je COM2, tak treba zadat’ Eislo 2 Cancel |

[~ Zdke: nastavenio ndzve OPJ pri aldualizovant kicov:

(Verzia OPJ 01pri akiuvalizovani klicov nereaguje na prikaz
nastavenia nizu OP.J. Pri t¥chio OP.J treba nastavit moznost
"Zakaz nastavenia nazvu OP.J", aby aplikacia nevyhlasila chybu.
OPJ, kioré ui podporuji prenosové meédium potrebuji vediet' nazov
OPJ. ¥V tonto pripade treha poslat nazov OP.J, teda nenastavujeme
zalaz)

obrazok 6

Cislo sériového portu - skontrolujte nastavenie spravneho komunika&ného portu, v pripade
potreby zmerite uvedené Eislo portu.
Zakaz nastavenia nazvu OPJ pri aktualizovani klfucov - tento prikaz sa aktivuje iba v
pripad, ze inStalujete OPJ verzia 01.

Tlac¢idlom OK potvrdite zadané Udaje a vratite sa do okna - obrazok 1.

2. Cez tlac¢idlo Databaza zamkov sa presurite k vytvorenym databazam a
kurzorom sa postavte na zvolenu Skupinu zamkov (skupiny zamkov maju
pred nazvom znakom \ ). Kliknite na tla¢idlo Ukaz skupinu alebo zamok
zobrazia sa vSetky zamky v skupine.

3. Kurzorom sa postavte na Zamok, do ktorej chcete klu¢ pridat. Kliknite na
tlacidlo Ukaz skupinu alebo zamok zobrazi sa okno — obrazok 1.

4. Kliknite na tlacidlo Pridaj kla¢€, zobrazi sa nasledovné okno:

Varovania

Identifikdtor khitta: 01403522

(Mentifikator Kluta je Eislo, kioré jednoznaéne wréi kli€. Zaddva sa
tak, Ze k dotykovej ploche prilozite prislusny Klic) —
Majitel’ iiigo: _ Hept |
[rantrovy oz
(Majite? khiéa oznaduje meno iej osoby, kio s Klagom existauzcha
midZe oworvorit’ zamok, pripadne nizovbytu, ke hivaji il
majitelia kligov)
Poradové cisto kidéa pre prisiuSnd privzvisko: n
(Vpripade, fe nechcete presne definovat, 7 z daného bytu ko je
majitelom klica, tu mbiete zadat poradové Eisle)

Poschodie: Ciislo bytu: )
|—4 |—13 (Dalsic duplitujice udaje)

Poswimha:  [oyvov
(Lubovel'n poznmka, kivrd sivisi s majitelom kliga)

[ Mafitel’ idiéa md prdvo na hlasovanie
(AL OF J podporuje Hlasovanie, fak fu sa oznaiuje, éi majitel’ klica
miie hlasovat')y

obrazok 7
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Kapitola 9 - Nacitanie kfucov verzia 01

V pripade straty alebo poSkodenia databazy klu¢ov v PC, pripadne v archive
(disketa, CD-rom), je potrebné demontovat prislusnu OPJ, pripgjit ju spolu s SN k

PC a prikazom Nacitaj kluce (obrazok 1) zistit identifikacné cisla kfuCov v
databaze a ich pocet.

Kapitola 10 - Uprava databazy kfaéov pri verzii 02, 03
pouzitim PPM

Upravu databazy vo verziach 02, 03 — je mozné vykonat rovnako ako pri verzii 01
(kapitola 8) alebo je mozné k tymto funkciam vyuzit prenosové médium (kovovy
pamatovy ¢ip) a programator prenosového média. Pri aktualizacii a mazani
databazy klu€ov pri verziach 02, 03 s pouzitim PPM a PM nie je potrebna
demontaz OPJ.

Mazanie

1. Pripojte PPM k PC pomocou kabla RS 232. 9 PIN-ovy konektor zapojte do
volného sériového portu.

2. 'V databazach zamkov si vyhladajte Skupinu zamkov a Zamok, z ktorého
chcete vymazat kld€. Kiliknite na tladidlo Ukaz skupinu alebo zamok,
zobrazi sa okno - obrazok 1 s databazou jednotlivych klucov.

3. Kurzorom si vyhladajte klu¢, ktory chcete vymazat a vysviette ho jednym
kliknutim.

4. Kliknite na tlagidlo Vymaz kl'Gé a potvrdte tlagidlom ANO.

Upravenu databazu prenesiete do OPJ prostrednictvom PM.

g Modul DEK. 0 0

I |* Dvere =1 otworeme ! ! ! ] =
|+ onvoreme ot E =) iy
o |* PoiTa stavend Firl
dlj © FOSTARER Pridaj ki KE
+ |* TLACITED
shovifova
adng BIGE 0 %
| frixingerovs 2 10 108 Vlastnosti Tlag
) |adixingerovd 3 10 108 = kbida databim | |-
! Potet klutov: 257 2
- Hastar vasovanis | |7

Priprava PM na | |2

‘ @ - Furkcie programétora prenosového média———————————————————— ¢ ﬁ
. Sledbvanie |2 | 5 F
4 — prencs £ |

Pouzt |2 Prenos Haditanie Haitanie

Hprogramator | < klforna | | mimammz || kiSovs EERED | i
e o i o naditanie khidov | | © Mhonferis |°

media | o _pmgam |0
obrazok 12



Kapitola 8 - Uprava databazy klaéov pri verzii 01

Aktualizacia a mazanie databazy klu€ov maju  podobny postup. Na prenos
upravenej databazy je potrebna demontaz OPJ a jej pripojenie k PC. Prenos sa
mébZe vykonat i bez demontaze a to v pripade, Ze sa vyuZije elektronicky notebook
a pripoji sa k OPJ na mieste, kde je OPJ inStalovana.

Mazanie

1. V databazach zamkov si vyhladajte Skupinu zamkov a Zamok, ktory chcete
vymazat. Kliknite na tlagidlo Ukaz skupinu alebo zamok, zobrazi sa okno -
obrazok 1 s databazou jednotlivych kltucov.

2. Kurzorom si vyhladajte klU¢, ktory chcete vymazat a vysviette ho jednym
kliknutim.

3. Kliknite na tlag¢idlo Vymaz klaé a potvrdte tlagidlom ANO.

4. Demontovanu OPJ a zdroj pripojte k PC a vykonajte prenos upravenej
databazy podla Kapitoly 6.

Pridanie nového kl'ac¢a

1. Pripojte demontovanu OPJ , DP a SN k zdroju k PC

2. 'V databazach zamkov si vyhladajte Skupinu zamkov a Zamok, ktory chcete
editovat. Kliknite na tlac¢idlo Ukaz skupinu alebo zamok, zobrazi sa okno -
obrazok 1 s databazou jednotlivych kltucov.

3. Dalej postupujte podla Kapitoly 5 krok 4 aZ 7.

4. Po ukongeni priddvania klu€ov vykonajte prenos podfa Kapitoly 6.

Uprava Gdajov klaéa

1. 'V databazach zamkov si vyhfadajte Skupinu zamkov a Zamok, ktory chcete
editovat. Kliknite na tlagidlo Ukaz skupinu alebo zamok, zobrazi sa okno -
obrazok 1 s databazou jednotlivych kltucov.

2. Kurzorom si vyhladajte klU¢, ktory chcete upravit a vysviette ho jednym

kliknutim.

Kliknite na tlacidlo Vlastnosti kFti¢a, zobrazi sa okno - obrazok 7.

Upravte potrebné udaje.

Po uprave aktualizujte udaje tlacidlom Aktualizuj udaje.

ok ow

T 1 P : Na rychlu a pohodint zmenu databaz sa vyuziva jednoducha
programovacia jednotka RYS013. (str.28).

-16 -

5. Prilozte dotykovy elektronicky klu¢ k dotykovej ploche. V aktivhom okne sa v
policku Identifikator kfti¢a po prilozeni dotykového klu¢a k dotykovej ploche
automaticky zobrazi identifikacné Ccislo kfu¢a. Doplriite ostatné udaje podla
potreby. Prikaz Majitel kli¢a ma pravo na hlasovanie aktivujte len v pripade
verzie 03.

6. Tlacidlom Pridaj klaé, zaktualizujte nové uUdaje a mbzete pokracovat
v zadavani dalSieho dotykového kfuc¢a pre dany zamok.

7. Pokial chcete pridavanie ukongit, kliknite po zaktualizovani posledného
pridaného kfuc¢a na tlacidlo Naspat'.

Poznamka:

V pripade, ze jednému uzivatelovi (k jednému menu) priradujete viacero klicov,
nie je potrebné vypisovat meno uZivatela opétovne pri kazdom dalSom kluci.
Vyuzite tlacidlo Vloz existujuceho majitela.

Kopirovanie kl'u¢ov z existujucej databazy
Z existujucej databazy je mozné skopirovat viaceré kluCe (mena uzivatelov a
identifikatory kli€ov) a nasledne ich vlozit do inej existujucej databazy kltucov.

1. V databazach zamkov si vyhladajte Skupinu zamkov a Zamok, z ktorého
chcete klu€e kopirovat. Kliknite na tlaCidlo Ukaz skupinu alebo zamok,
zobrazi sa okno s databazou jednotlivych kltucov:

tigy Modul DEK 8 [

“ ¢ Masovania |° Arhivisia | simarmic |-

. E R f’ =)

2 |* orverene DT =3 7

e Pog;'rg. statend ey

o [r PoSTamsa Pridsj kb | hbig

4 |* TLACITEO

4 |* Upratovenie 1 H % p.Machowifowa

I |+ vpratovenie z = S ndhradng HIME 0 @

2 aizingerova 1 H 10 106

z izingerova Z 10 106 Vlastnosti Tlaé "
o |Aizingerovd 3 10 106 =l kbiga databdza | |7

‘| Potet klutov: 257

[ r——| 14

E @ - Standardng furkcie
° sleMvanie |- =

C| Ponli iz
m
Maitaj

[
W) ||peeseeseeceee e Do)
Pouzt || **
* programétar || PriEend
© prenosowéhn |1 Zmok

Hatitaj

khice

obrazok 8

2. Kurzorom si vysviette klt¢e, ktoré chcete kopirovat a stlacte pravé tlacidlo na
VaSej mysi. Potvrdte kliknutim na Kopiruj.

3. V databazach zamkov si vyhladajte Skupinu zamkov a Zamok, do ktorého
chcete kfuce vlozit. Kliknite na tlaCidlo Ukaz skupinu alebo zamok,
zobrazi sa okno - obrdzok 1 s databazou jednotlivych klucov.

4. Stlacte pravé tlaCidlo Vasej mysi a potvrdte Vloz.

-13-



Kapitola 6 - Prenos databazy klfuc¢ov do OPJ

Aby mohol systém fungovat, musi byt databaza vytvorena v programe Modul DEK
prenesena do EEPROM pamaéate OPJ. Tento prenos vykonate kliknutim na tlacidlo
Posli klice na pripojeny zamok (obrazok 1). Zobrazi sa upozornenie

Modul DEK

Feldte si aktualizovat klite na zamku "Prievozska 41" (Udaje v operatne) jednotke
budd wwmazané)

obrazok 9

Kliknutim na tlagidlo ANO nastane prenos, ktorého priebeh je mozné sledovat -
obrazok 9. V pripade, ze v OPJ, ktora je pripojena k PC, je naprogramovana
databéaza, bude tato novym prenosom prepisana.

Posielam klice

Posielam klié:3/3

obrazok 10

Upozornenie:

Cez jednu OPJ sa daju naprogramovat databazy klucov pre viacero zémkov. Do
OPJ mézZe byt viak prenesena len jedna databaza klucov, preto pri prenose je
nevyhnutné pripojit spravnu OPJ.

Takto naprogramovanu OPJ mézete odpojit od PC a inStalovat na mieste ur€enia.
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Kapitola 7 — Archivacia, aktualizacia, text export a tlac¢

Odporu¢ame, aby ste po vytvoreni, Uprave a prenose databazy vzdy vykonali
archivaciu a tla¢ predmetnej databazy.

Archivacia
1.V spustenej aplikacii Modul DEK sa vratte do uvodnej pozicie - obrazok 1 a
kliknite na tlac¢idlo Archivacia , zobrazi sa nasledujuce okno:

fog Archivacia | x|

Text export

obrazok 11

Kliknite na tlac¢idlo Archivuj udaje zamku.
Vyberte cielovy disk archivacie a potvrdte.

wn

Aktualizacia z archivu

1. 'V spustenej aplikacii Modul DEK sa vratte do uvodnej pozicie — obrazok 1 a
kliknite na tlaCidlo Archivacia, zobrazi sa nasledujuce okno - obrazok 10.

2. Kliknite na tlaCidlo Aktualizuj zamok z archivu.

3. Vyberte disk a subor, z ktorého sa ma aktualizacia spustit’ a potvrdte.

Text export
Tymto prikazom sa vytvori textovy subor s koncovkou .txt, obsahujuci mena
uzivatelov. Vytvoreny subor je mozné lahko upravovat napr. v programe EXCEL.

1. 'V spustenej aplikacii Modul DEK sa vratte do Uvodnej pozicie - obrazok 1 a
kliknite na tlaCidlo Archivacia, zobrazi sa nasledujuce okno - obrazok 10.

2. Kliknite na tlaCidlo Text export.

3. Vyberte cielovy disk pre ulozenie textového suboru a potvrdte.

Tla¢ databazy

1.V spustenej aplikacii Modul DEK sa vratte do uvodnej pozicie - obrazok 1 a
kliknite na tla¢idlo Tla€, potvrdte ANO.

2. Vyberte si, Ci chcete, aby vytlateny zoznam obsahoval aj identifikatory —
identifikacné Cisla DEK klu¢ov a potvrdte danu volbu.

Poznamka:

Indetifikator DEK kltica je velmi délezity udaj, ktory by mal mat prioritu pri chraneni
Udajov databaz. Preto narabajte opatrne s tymito udajmi.
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